
Formação Acadêmica

Idiomas

Qualificações

Bacharelado em Design de Games 
Anhembi Morumbi - São Paulo/SP
             (2014 - 2017)

Pós-graduação em Desenvolvimento de Games
(Unreal Enrgine)

Curso: Japonês Básico
Aliança Cultural Brasil-Japão
             (2015 - 2016)

Português: Nativo

Inglês: Fluente

Espanhol: Básico

Japonês: Básico 

Pacote Office (Word, Excel, PowerPoint)

Google Drive e suas ferramentas

Diploma em Curso de Design Thinking 
Anhembi Morumbi

Desenvolvimento de Games - Unity

Atuar proativamente, com excelência 
e criatividade, na organização e 
produtividade do departamento de
controle de qualidade.                 

Rua Francisco Leitão, 411, Apartamento 102
Pinheiros - São Paulo/SP
                           
(11) 98203-4892 (TIM, Whatsapp)
(11) 3082-9077

                           
https://diogomontoia.wixsite.com/portfolio
www.linkedin.com/in/diogomontoia
                           

diogomontoia@gmail.com                           

Olá! Meu nome é Diogo Mendonça Montoia.
Bacharel em Design de Games pela universidade
Anhembi Morumbi, comecei minha carreira na
indústria dos Games como tradutor de inglês.
Após participar de meu primeiro projeto como
analista de QA, fui escolhido como líder de 
equipe para o projeto seguinte.
Dois anos depois e recém-graduado do curso
de pós-graduação em desenvolvimento de Games
na Unreal Engine, me orgulho em dizer que me
tornei um líder de equipe experiente. Em minhas
equipes, tive integrantes de mais de 10 países
diferentes, com comunicação diária inteiramente
em inglês para projetos de QA indies e AAA nas
principais plataformas do mercado (iOS, tvOS, PS5,
Nintendo Switch, Android e muitos outros).
          

Experiência como líder de equipe
Conhecimentos relativos à comunicação visual
Excelente comunicação interpessoal
Proatividade
Experiência com produção textual
Experiência com trabalho em equipe

Sobre Mim 

Perfil e Objetivos 

Contato

DIOGO MONTOIA
Game QA Lead

Anhembi Morumbi - São Paulo/SP
                  (2019 - 2020)

Desenvolvimento de Games - Unreal Engine
(Blueprints)

 Filtragem e revisão de bugs - Jira

 Organização e atribuição de tarefas - Monday

Experiência Profissional
Game QA Lead (Red Cerberus)
2 anos e 6 meses (Setembro 2018 - Presente)

Game QA Tester (Red Cerberus)
5 meses (Maio 2018 - Setembro 2018)

Tradutor de inglês (Red Cerberus)
5 meses (Janeiro 2018 - Maio 2018)


